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OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA

Obtener los conocimientos y habilidades necesarias para comprender el funcionamiento del hardware de una computadora.

TEMAS Y SUBTEMAS

1. INTRODUCCION A LOS SISTEMAS DE COMPUTO

1.1. Historia de los microprocesadores

1.2. Partes de una computadora
1.2.1. CPU
1.2.2. Memoria principal
1.2.3. Memoria secundaria
1.2.4. Canales de comunicacion
1.2.5. Interfaces y dispositivos periféricos

1.3. Diagramas de bloque de una computadora

2. UNIDAD CENTRAL DE PROCESO CPU

2.1. Configuracion de un CPU
2.1.1. Registros
2.1.2. Unidad aritmética logica
2.1.3. Unidad de control

2.2. Medios para el acceso a otros elementos
2.2.1. Lineas de control
2.2.2. Lineas de direcciones
2.2.3. Lineas de datos

2.3. CISC y RISC
2.3.1. Comparacion de arquitecturas
2.3.2. Eficiencia
2.3.3. Procesadores post-RISC




3. FUNCIONAMIENTO INTERNO DE UNA COMPUTADORA

3.1. Funciones de la unidad de control durante la ejecucion de una instruccion
3.1.1. Formato de instrucciones
3.1.2. Microoperaciones

3.2. Registros de la unidad de control

3.3. Contador de programa

3.4. Registro de instruccion

3.5. Registro acumulador

3.6. Registro de direccion

3.7. Registros de segmento

3.8. Ciclo fundamental de ejecucién de una instruccion.
3.8.1. Busqueda
3.8.2. Decodificacién
3.8.3. Ejecucién
3.8.4. Escritura de datos en memoria

3.8.5. Ciclos de espera

4, OPERACIONES EN LA UNIDAD ARITMETICA LOGICA ALU
4.1. Configuracién de una ALU
4.2. Registro y la ALU
4.2.1. Acumulador
4.2.2. Bandera de estado
4.2.3. Temporal
4.3. Representacion interna de nimeros
4.4, Suma y registro en la ALU
4.5. Multiplicacion y division
4.6. Operaciones ldgicas de comparacion

4.7. Coprocesador matematico

5. MEMORIAS
5.1. Memoria principal
5.1.1. RAM
5.1.2. ROM, EPROM
5.2. Modos de direccionamiento a memoria
5.3. Acceso directo a memoria
5.4. Segmentacion de memoria
5.5. Memoria secundaria
5.5.1. Discos duros
5.5.2. Discos flexibles
5.5.3. Cintas magnéticas
5.5.4. Memoria virtual
5.6. Transferencia de datos

5.6.1. Presentacion de datos en memoria




5.6.2. Lectura de datos en memoria
5.6.3. Escritura de datos en memoria

5.6.4. Control de transferencias

6. CLASIFICACION DE LAS COMPUTADORAS
6.1. Microcomputadoras
6.2. Minicomputadoras
6.3. Maxicomputadoras

6.4. Maquinas de arreglos de procesadores

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

El profesor buscara en todo momento que la discusién y el andlisis de los contenidos sean ordenados, exhaustivos y
promovera la participacion de los estudiantes.

En cada sesion dependiendo de los temas a revisar, se recomienda realizar alguna de las siguientes actividades:

 Sesiones dirigidas por el profesor, trabajos de investigacion extra-clase, participaciones, dindmicas grupales.

 Realizar simulaciones por computadora para ayudar a mejorar la comprension de los temas.

» Cuando sea posible, realizar practicas con dispositivos de hardware como microcontroladores para reforzar el aprendizaje.
 Incentivar el trabajo y colaboracion en equipo.

« El profesor podra sugerir otras actividades que considere adecuadas para el proceso de aprendizaje de los alumnos.

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION
Se realizan tres evaluaciones parciales y una evaluacion ordinaria final de la asignatura.

Para las evaluaciones parciales, se debera realizar un examen escrito y se podra complementar la evaluacion con examenes
practicos, avances de proyectos, tareas, investigaciones y otras actividades académicas previamente aprobadas de acuerdo
con la normatividad Universitaria. Queda a criterio del profesor la ponderacion de todas las actividades.

Para la evaluacion ordinaria final, se debera realizar un examen escrito y se podra complementar la evaluacién con proyectos,
exposiciones, tareas e investigaciones realizadas a lo largo del semestre. Queda a criterio del profesor la ponderacion de
todas las actividades.

Para la calificacion final de la asignatura, se establece la ponderacion de las evaluaciones parciales y ordinaria final con base
en la normatividad de la Universidad.
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» 80386 — 80286: programacion en lenguaje ensamblador. Murray III, William H.; Pappas, Chris H. McGraw-Hill. 1987.
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Barry B. Prentice Hall. 1995, 32 Edicion.

* Microprocesadores Intel 8086/8088, 80186/80188, 80286,80386, 80486, Pentium, procesador Pentium Pro, Pentium II,
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1a Edicion.

» Conceptos de computacion. Parsons, June Jamrich. Thomson. 1999, 22 Edicion.
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e Estructura de computadores y periféricos. Martinez Dura, Rafael J. Alfaomega Ra-Ma. 2001.
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Marcombo. 1983.
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 Introduccion a la computacion. Norton, Peter. McGraw-Hill. 2006, 63 Edicion.

 Introduccion a la informatica. Prieto Espinoza, Alberto. McGraw-Hill. 2006, 4@ Edicion.

« Introduccion a las computadoras y a los sistemas de informacion. Long, Larry; Long, Nancy. Prentice Hall. 1999, 52 Edicion.
« Introduccion al disefio de sistemas digitales: un enfoque integrado. Uyemura, John P. Thompson. 2000.

» Lenguaje ensamblador y programacion para PC IBM y compatibles. Abel, Peter. Pearson. 1996, 32 Edicidn.

¢ Microcomputer based design. Peatman, John B. McGraw-Hill. 1981.

» Organizacion y arquitectura de computadoras. Martinez Garza, Jaime. Prentice Hall. 2000.

o Principios de arquitectura de computadoras. Murdocca, Miles J. Pearson. 2002.

» Problemas de ingenieria de control con Matlab: un enfoque practico. Ogata, Katsuhiko. Prentice Hall. 1999, 12 Edicion.
« Sistemas digitales, principios y aplicaciones. Tocci, Ronald J.; Widmer, Neal S. Prentice Hall. 2007, 102 Edicidn.

» Teoria y problemas de fundamentos de los microprocesadores. Tokheim, Roger L. McGraw-Hill. 1985.

« USB Design by Example Book. Intel Press. 2002, 22 Edicion.

« VHDL: El arte de programar sistemas digitales (incluye CD). Maxinez, David G. CECSA. 2008, 12 Edicion.

PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE

Licenciatura en Informatica, Sistemas Computacionales, Ingenieria en Computacion, Electronica o afines, con grado de
Maestria y preferentemente de Doctorado en Ciencias de la computacion, Ingenieria de Software, Electrénica o afines. Con
experiencia profesional y docente de un afio.




